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* 4 najcastejsie myty o ,,gaming disorder”

e videohry v Case

* praktiky videoherného priemyslu v suvislosti s
problematickym hranim



Styri najéastejsie myty o ,gaming disorder”

1. Hranie vide_ohier,ie zdrave a zavedenie tejto diagnozy vyvolava v
spolocnosti moralnu paniku

GAME Take our Quiz Pro, i i
grams v Gamers v  Loved Ones v  Stories Forum 2 Login
@ QUITTERS

Is Gaming Taking Over Your Life?

Take a short quiz and find out.

GD - porucha takého stupna zavaznosti, ktory vedie k signifikantnému

naruseniu akademického, socialneho, spolocenského ci
pracovného fungovania, v trvani minimalne 12 mesiacov




2. Gaming disorder = gaming addiction

ICD-11_ GD: nezahrna v diagnostickych kritériach kritéria zavislosti
(tolerancia, abstinencné priznaky)

DMS-5 IGD: zahfna kritéria zavislosti, na stanovenie dg nemusia byt
pritomné vsetky z navrhovanych kritérii

A teda mdzeme povedat, Ze vietci zavisli od hrania videohier budu spinat dg
kritérid pre GD/IGD, avsak nie vSetci s GD/IGD budu nevyhnutne zavisli.

Potrebné je odliSit aj nadmernu zaujatost videohrami



3. Problematické hranie videohier sa tyka len malej skupiny ludi

- 2,5 miliardy aktivnych hracov vo svete

- prevalenciaGD 1 - 3%
=25-75 mil. ludi s GD

Priemerny vek hracov v USA: 33 rokov
v EU: 25 rokov

Ferguson CJ et al., 2011
Muller KW et al., 2014
Mihara S et al., 2017
Sussman et al., 2018
Cudo et al., 2018



4. GD jelen symptomom priinych dusevnych poruchach, nemala by
byt klasifikovana ako samostatnd porucha

- Depresia (40-50%)

- ADHD (21%)

- Uzkostné poruchy

- PAS

- Iné zavislostné poruchy

7 /7 . 4 . V4 /7 Vv ?
Plati rovnako pre zavislost od alkoholu alebo patologické hracstvo: Sussman et al., 2018:

King et al., 2018



* 1947 prva , hra“

e 1952 piskvorky

e 1958 Tennis for two
* 1972 prva herna konzola — narast popularity videohier
* po 1989 rozmach aj v Ceskoslovensku

jednoduchost a zabava




* offline/online - herné konzoly
- virtualna realita
- PC
- mobilny telefon

* Online - MMORPGSs (massively multiplayer online role playing games - MMOs)
- singleplayer games
. online free-to-play hry

* Celosvetovo zarobky za r.2018 - 135 miliard S
* SVK — 35 hernych spolo¢nosti a kreativnych studii s rocnym obratom 42,7 mil. Eur (r.2018)



Cim nas videoherny priemysel drzi v hre?

e DLC — downloadable contents — rozSirenia hier

 systém nahodnych odmien - variable reinforcement ratio (VRR)

a
Grey matter increases in frequent vs. infrequent video-gamers

ﬂ@&ﬂ%%’% Kuhn S et al, 2011



Oops, looks like your crops withered!

Clear by Farm Unwither
Hand Helper 25 Pack
b
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' DAILY REWARDS

Collect a new reward every day!

100 200

Nixonbucks Nixonbucks



Loot boxy ako forma gamblingu?

In-Game Economies in Team Fortress 2 and Dota 2 (Steam Dev Days 2014)
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MAKE E .o TRADABLE

Trading makes every item. .sinin existence more valuable to more people

Brooks GA, Clark L, 2019
> o) 531/3858 i Zendle D, Cairns P, 2019
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* hranie urcitého typu videohier zvysuje riziko &) XBOX

JAK . HDR

patologického hracstva b anthony oavis

‘NBA zn

* medzery v pravnom systéme = nedostatocna
ochrana deti

Aka je nasa pripravenost poskytnut pomoc?




* marcela.soltysova@gmail.com




